Rekni, ukaZ, namaluj!: pravidla hry

Potieby: herni plan, figurky, stopky / pfesypaci hodiny, papiry / tabule na kresleni
Ugitel vysvétli studentim herni plan. Cilem hry je dostat se na konec herniho planu jako prvni.

Studenti maji na vybér ze &tyf kategorii (Kresleni, Mluveni, Pantomima a Realie). Podle kategorie
na poli¢ku si vybiraji karticku se zadanim. Na karti€ce je napsan vyraz a v zavorce pocet poli¢ek, o
kolik se posunou na hernim planu v pfipadé uspéchu. V pfipadé kategorii Kresleni a Mluveni maji
studenti na vybér mezi dvéma slovy, které jsou riizné bodové ohodnoceny. V pfipadé kategorie
Realie ¢tou studenti svym spoluhrac¢lim otazku a maji na vybér ze tfi moznosti. V pfipadé policka
s otaznikem si skupina maze vybrat kategorii podle vlastnich preferenci.

UcCitel podle urovné studentd zvoli ¢asovy limit (napf. 40 sekund, 1 minuta, 1 minuta a pul) a
rozhodne, jakym zpUsobem bude postupovat, pokud studenti nebudou znat vyraz na karti¢ce. Je
mozné studentdm povolit napovédu uditele, slovnik, pfipadné vyménu karty.

Po vysvétleni herniho planu a zakladnich pravidel se studenti rozdéli do skupin. V jedné skupiné
musi byt minimalné dva hraci, kdy jeden hrac vysvétluje a druhy hada.

Pokud skupina uhodne vyraz na karti€ce, posune se figurkou o pocet poli¢ek uvedeny na karté.
Pokud skupina vyraz neuhodne v ¢asovém limitu, pokracuje dal8i skupina.

Ucitel urci, ktera skupina bude zacinat. Pfipadné si studenti sami néjakym zpusobem uréi poradi,
napriklad kostka, kdAmen—nGzky—papir atp.

Studenti umisti své figurky na hraci plan na policko Start. Policko Start funguje jako poli¢ko
s otaznikem. Studenti si tedy prvni kategorii mohou zvolit sami.

Pfejeme pfijemnou zabavu!

Alternativni pravidla
Ugitel mlze studentim kartiCky ukazat pred hrou, aby si je individualné prostudovali.
Na policku Start/Otaznik si studenti nevybiraji kategorii sami, ale zadava ji uditel nebo jejich
soupefi.
V pfipadé mensiho poctu student, mlGzete hrat bez herniho planu. Studenti mohou postupovat
v pofadi Mluveni, Kresleni, Pantomima, Realie. Casovy limit je zachovan. Cisla v zavorce pak
slouzi jako body. Vyhrava tym, ktery ziska jako prvni 20 bodu.
Vyhazovani: V pfipadé, ze se na dva tymy potkaji na stejném poli¢ku, musi se tym, ktery uz na
policku byl, vratit o jedno polic¢ko zpét.
Muzete vyuzit slovni zasobou, kterou zrovna probirate, a vytvofit si vlastni karticky do hry.
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